HRACI SYSTEM SLOVENSKEJ EXTRALIGY

VOLENOM MARIASI (HS SEM)

(platny od 1.1.2023)
Systém sut’aze

Celoro¢nli sutaz “SLOVENSKA EXTRALIGA V MARIASI”, dalej len SEM, tvori 12
turnajov organizovanych mariaSovymi klubmi, ktori sa v predchadzajiicom ro¢niku umiestnili
na 1. - 12. mieste v tabulke “MAJSTROVSTIEV SLOVENSKA MARIASOVYCH
KLUBOV” (dalej len MS MK) a splnili ,,Povinnosti organizatora turnaja®“ a tiez
Predstavenstvo SZMK nevyhodnotilo takyto turnaj za ,,nevyhovujlci®. Za ,,nevyhovujuci‘
bude ohodnoteny kazdy turnaj, kde usporiadaci klub turnaja alebo jeho usporiadatelia buda
naliehat’ na funkciondrov SZMK ( rozhodca, delegat, Predstavenstvo SZMK) na zmenu ich
rozhodnuti.

Kritérium splnenia ,,Povinnosti organizatora® v predchddzajicom ro¢niku sa nepouZije na
usporiadatel’ov, ktori v predchddzajucom ro¢niku turnaj neusporiadali. V tychto pripadoch sa
bude postupovat’ podla bodu 1. ,,Povinnosti organizatora“.

Sut'aze SEM sa zucastiiuju len registrovani hraci na zéklade stpisky, hostia a hraci s udelenou
licenciou. Stpisku hracov je MK povinny do 10. januara kazdého kalendarneho roku
predlozit’ na schvalenie Predstavenstvu SZMK. Supisku mdéze MK priebezne pocas roka
dopliiiat. Do rozhodnutia Predstavenstva SZMK plati predlozena, resp. doplnena stpiska; to
vSak neplati, ak MK na supisku navrhne, alebo doplni hra¢a, ktory v minulosti uz bol
registrovanym hraCom ktoréhokol'vek MK, resp. bol hrd€om s udelenou licenciou. Takyto
hra¢ sa modze sutaze SEM zacastnit az po schvaleni Predstavenstvom SZMK. Proti
rozhodnutiu predstavenstva vo veci registracie hracov na supiske MK sa méze MK odvolat
na Radu MK. Odvolanie nema odkladny t¢inok. Licenciu individudlnym hraCom moze vydat’
Predstavenstvo SZMK na zaklade ziadosti hraca po zaplateni poplatku 30 €. Hrac s licenciou
nemodze pocas kalendarneho roka byt registrovanym hra€om ziadneho MK SZMK. Licencia
sa vydava na jeden kalendarny rok. Hra¢ s licenciou ziska snimaciu registra¢nti kartu za
stanoveny poplatok. Usporiadatel’ turnaja moze povolit’ vynimku v G€asti hostom, ktori nie st
registrovani. Ako hosta nemozno na turnaji SEM zaregistrovat’ hraca, ktorého predtym na
supisku zaradil MK a predstavenstvo ho neschvalilo. Ako host’ m6ze hrat’ zdujemca najviac
na Styroch turnajoch SEM. Registrovani hra¢i nemézu hrat’ ako hostia.

V kazdom turnaji su pridelované body za dosiahnuté poradie (BP) takto : posledny hrac¢ ziska
1 bod, predposledny 2 body atd’., az prvy hra¢ ziska tol’ko bodov, kolko je zi€astnenych,
hodnotenych, hracov v turnaji. K tymto bodom sa pét'desiatim hraCom prirataji bonusové
body od najlepsicho takto : 100, 91, 85, 81, 78, 75, 72, 69, 66, 63, 60, 57, 54, 51, 48, 45, 42,
39, 36, 33, 30, 29, 28, 27, 26, 25, 24, 23, 22, 21, 20, 19, 18, 17, 16, 15, 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8,
7,6,5,4,3 2,1

Vitazom celoroénej sutaze jednotlivcov, MAJSTROM SLOVENSKA v danom roku, sa stane
hrac, ktory ziska v konecnej tabulke najviac bodov z 11-tich najlepsich TURNAJOV SEM
v sezone ( V pripade, ze hra¢ absolvoval 12 turnajov — najslabsi vysledok sa nezaratava ). V
pripade rovnosti bodov rozhoduji nahrané body v hre z 11-tich turnajov, spocitana suma z 11-
tich turnajov. Ak aj potom bude rovnaky stav, zoberie sa do tivahy 12. turnaj.

Vitazom celoro¢nej stitaze MS MK, MAJSTROM SLOVENSKA v danom roku, sa stane
maria$ovy klub, ktory ziska v koneénej tabul’ke najviac bodov ZO VSETKYCH TURNAJOV
SEM v sezbne. V pripade rovnosti bodov rozhoduju dodato¢ne spocitané nahrané body v hre
u vSetkych bodujtcich hracov.

Do “Historickych tabuliek” jednotlivcov 1 MK sa zaratavaji body z kone¢nych tabuliek
v sezéne vynasobené koeficientom, ktorym je podiel maximalnej dosiahnutej bodovej
hodnoty v historii ku najvacsej dosiahnutej bodovej hodnote v tejto sezone.



Systém turnaja

Nasadzovanie 1. kola kvalifikdcie prebiecha podla aktudlneho ,ratingového” rebricka
zostaveného z poslednych 12-tich turnajov SEM, ktory bude obnovovany po kazdom d’alSom
odohranom turnaji. Miesto pri hracom stole si vybera prvy hra¢ na sataznom listku.
Zaprezentovani hraci s najlepSimi ,,ratingovymi” ¢islami vytvoria 1. skupinovu tretinu hracov
a obsadia pozicie ¢. 1 od 1. stola od najlepsicho hraca v skupine. 2. skupinova tretina hracov
v ,ratingovom” poradi obsadi 2. pozicie od 1. stola a bude otocend (od najhorSieho
po najlepSicho hradca v skupine). Tretiu skupinu budi tvorit' ostatni hraci ,ratingového”
poradia, ktori budu sediet’ na 3. pozicidch od 1. stola zostupne od najlepSieho hraca, doplneni
hraémi nenachadzajucimi sa v ,ratingovom” rebricku, ktori budu sediet’ vzostupne podla
Startovného ¢isla. Znamena to, ze najlepsi hra¢ v 1. skupine hrd v prvom kole s najhor$im v 2.
skupine a najlepsim v 3. skupine atd'... az najhorsi v 1. skupine hra s najlep$im v 2. skupine
a s ,,bezratingovym® najvyssim Startovnym ¢islom s 3. skupiny. Pri losovani do 1. a 2. kola sa
prihliada na klubova prislusnost’. Prva tretina hracov — hraci ¢. 1 pri stole - buda zoradeni
presne podla ratingu, ale v druhej a tretej tretine dojde k posunu hracov, aby nehrali 2 hraci
Z jedného klubu pri jednom stole. Hostia a HL spolu hrat’ m6zu. Spolu hrat moézu aj pri
nastipeni nahradnika, resp. pri chybnom zaprezentovani hraca obsluhou PC. Prvy hra¢ pri
stole si vybera miesto sedenia. Vitaz pri stole v kazdom kole odovzdava sut'azny listok.

V sttazi MS MK platia tieto povinnosti a pravidla :

a) vSetky MK, ktoré budt na jednotlivych turnajoch zastpené viac ako 12 hra¢mi moézu
po skonceni prezentéacie do zaciatku 1. kola nominovat’ iba 10 hracov, ktori budi na turnaji
za klub nominovani. MariaSové kluby s menSou uc€astou ako 13 hraov na turnaji
neodovzdavaji nominacie.

b) MariaSovému klubu, ktory neodovzdd nominaciu pocita¢ automaticky nanominuje 10
hra¢ov tohto klubu s najlepSimi “ratingovymi” ¢islami na turnaji, pripadne (bez “ratingu”)
podla Startovného ¢isla vzostupne. Nominacie mariaSovych klubov musia byt obsluhou
pocitaca zverejnené v priebehu 1. kola.

€) V hodnoteni MS MK sa na kazdom turnaji zaratajii vysledky najuspesnejsich Siestich
hra€ov za klub z desiatich nominovanych a maximalne dvoch, ktori neboli nominovani
(Zolici), pokial’ dosiahnu lepsi vysledok a dostantl sa medzi Sesticu najuspesnejSich hracov
za klub.

Kazdé hracie kolo sa za¢ina aZ jasnym zvukovym signdlom a trva 50 minat. Hru zaéina prvy

hra¢ pri stole mieSanim kariet. Po ozndmeni ukoncenia kola usporiadatel'om sa kolo dohrava

rozdanim hréca €. 3 pri stole, aby mal kazdy hra¢ rovnaky pocet volieb tromfovej karty.

Pre kazdé hracie kolo a stol musi byt’ vydany samostatny sut'azny listok pripraveny obsluhou

pocitaca, ktory musi obsahovat’ :

a) oznacenie hracieho kola a Cislo stola

b) sutazné ¢islo, priezvisko, meno a klubovu prislusnost’ hraca

) kone¢né nahrané SUMY v €, ktoré vypliuje vit'az pri stole po odohrani kola (na skisobné
miesta zapiSe nahrané sumy a po dokladnom prekontrolovani prepiSe na ur¢ené miesto,
kde sa uz sumy nesmu opravovat’ bez podpisu rozhodcu).

d) podpisy hracov, ktoré potvrdzuji uvedené udaje (kazdy hrac vlastnorucne).

V 2. kole kvalifikécie si hraci k stolom sadaju takto : hraci, ktori boli v 1. kole na sitaznych

listkoch uvedeni ako prvi v poradi sa premiestiiuji k stolom s niz§im ¢islom; hrac¢i uvedeni

na sutaznych listkoch ako treti v poradi sa premiestiiuji k stolom vysSim cCislom a hraci
uvedeni ako druhi v poradi ostavaju pri stoloch s povodnym cislom (nepremiestiiuju sa).

Povinnostou vitaza pri stole je odovzdat’ sat'azny listok.

V 3. kole kvalifikécie si hrac¢i sadaji k stolom podl'a umiestnenia po dvoch odohranych

kolach. K stolu ¢. 1 si sadne 1., 2. a 3. hracC ; k stolu ¢. 2 si sadne 4., 5. a 6., atd’. , az k

poslednému stolu treti od konca, predposledny a posledny hrd¢ v poradi. Prvi hraéi na

sutaznych listkoch si vyberaju miesto, rozdavaji prvi a posledni v kole volia. V 3., 4. a 5.

kole sa tiez prihliada na klubova prislusnost a méze sa stat, ze hra¢ s vy$§im bodovym

ohodnotenim bude v poradi nizSie ako hra¢ s niz§im bodovym ohodnotenim. Vynimka vo 4.

a 5. kole moze nastat’ pri oprave zle vypisaného stitazného listka — vid’. C.10.c).



8.

9.

10.

11.

12.

Vsetci UcCastnici turnaja odohraju 3 kvalifikacné kola. Nahrané body 1 peniaze sa
postupujiicim hra€om zaratavaju do d’alSich kol a ostatnym hra¢om urcia celkové poradie.

Do 4. kola postupuju vietci hraci, ktori majii nahranych 7 a viac bodov (dopinaju sa do trojice
1 alebo 2 hra¢mi menej bodovymi), plus jeden stol, v ktorom musi byt asponi jeden 6 bodovy
hra¢. O poradi rozhoduje pocet nahranych bodov, potom celkova suma nahranych penazi,
vys§i pocet lepSich bodovych zapisov v odohranych koldch a nakoniec najvdc¢sia nahrana
suma v jednom kole. V pripade rovnosti tychto kritérii rozhodne druhd, pripadne tretia
najvacsia nahrana suma. Hraci sedia pri stoloch podla umiestnenia v kvalifikacii, berie sa
ohl'ad na klubovu prislusnost’. K stolu ¢. 1 si sadne 1., 2. a 3. hr&¢ ; k stolu €. 2 si sadne 4., 5.
a 6., atd’., az k 40. stolu 118., 119. a 120. hrac. Prvi hraci na stt'aznych listkoch si vyberajua
miesto, rozdavaji prvi a posledni v kole volia. Vitaz pri stole odovzda usporiadatelom
sttazny listok.

Do 5. kola postupujii vSetci hraci, ktori maji nahranych 12 a viac bodov (dopliuju sa
do trojice 1 alebo 2 hra¢mi menej bodovymi), plus jeden stdl, v ktorom musi byt asponl jeden
11 bodovy hrac. Platia tie isté hodnotiace kritéria a podmienky ako pre 4. kolo. Aj v 5. kole sa
berie ohl’ad na klubovu prislusnost’.

Do 6. kola postupuju vietci hradi, ktori majii nahranych 17 a viac bodov (dopliaji sa
do trojice 1 alebo 2 hra¢mi menej bodovymi), plus jeden stol, v ktorom musi byt’ aspoii jeden
16 bodovy hrac. V 6. kole sa neberie ohl’ad na klubovi prislusnost’. AK pri niektorom stole
nastupia dvaja hraci z rovnakého klubu, tak sa im pocas hry venuje zvySena pozornost’ zo
strany rozhodcov, predstavenstva SZMK, pripadne usporiadatelov.

O umiestneni v hodnotiacej tabul’ke turnaja rozhoduje:

a) celkovy pocet nahranych bodov

b) celkova nahrana penazna suma v eurach

) vyssi pocet lepsich bodovych zapisov (zapocitavaji sa 5, 4 a 3 bodové zapisy)

d) najvéc¢sia nahrana suma v jednom z odohranych kol v eurach

e) druha, pripadne tretia najvacsia nahrana suma.

Systém hry pri stole

Pred zacCiatkom hracieho kola je kazdy hra¢ povinny polozit’ na stdl peniaze r6znej hodnoty
(aj mince) v celkovej urcenej sume (10,- €). Hraci pri stole maji pravo a povinnost’
skontrolovat’ svojim protihraom vysku urcenej sumy pred zacatim hracieho kola, ako aj
nahrant sumu po skonceni hracieho kola. V celom priebehu hry musi mat’ kazdy hra¢ peniaze
vylozené na stole, aby sa dali jednoducho spocitat’ (nesmu byt prikryté Ziadnym predmetom,
bankovkou, ani minca mincou). V pripade neopravnenej manipuldcie s peniazmi pocas trvania
hracieho kola su hraci povinni o tejto skuto¢nosti informovat’ rozhodcov turnaj turnaja.

Ak spadnt peniaze na zem, st hraci pri danom stole povinni prerusit’ hru, preratat’ peniaze,
najst’ ich, aby stcet pri stole bol 30,- €.

Prvym rozdavajicim hracom je hrac, ktory je uvedeny na sitaznom listku ako prvy v poradi.
Po uplynuti ¢asového limitu hraci dokoncia kolo tak, Ze poslednym rozdavajicim je hrac ¢. 3
pri stole.

Prvé a druh¢ kolo sa hra s kartami hraca ¢. 3 pri stole. 3. a 4. kolo sa hra s kartami hraca ¢. 2
pri stole. 5. a 6. kola sa hraju s kartami hraca ¢. 1 pri stole.

Sutazny listok po skonceni kola vypisuje vitaz pri stole. On je zodpovedny za spravne
zapisanie nahranych sim k menam hracov. Povinnostou ostatnych hraov je vypisanie
skontrolovat’ a vlastnoru¢ne podpisat. Opravy chybne zapisanych nahranych sim pri stole st
mozné len do odovzdania sttazného listka za pritomnosti vSetkych hracov so sthlasom,
podpisom rozhodcu a musia byt’ farebne odliSené (Cervenym perom).

Vit'az pri stole je zodpovedny aj za spravny sucet sum vSetkych troch hraov, ktory musi byt
30 €. Pri administrativnej oprave nespravneho suctu sa vitazovi odoberie, resp. prida
rovnakym dielom ostatnym hra¢om. Mdze sa stat’, Ze dodatocnou Upravou nespravneho stctu
vitaz pri stole strati vitazstvo.

Body k nahranym sumam automaticky pridel'uje pocita¢ podla tychto kritérii :

- hréa¢ s najvy$Sou finan¢nou ¢iastkou sa umiestni na 1. mieste a ziska 5 bodov

- hréac s nizSou finan¢nou ¢iastkou sa umiestni na 2. mieste a ziska 3 body
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11.

- hra¢ s najnizSou finan¢nou ciastkou, aj s nulou alebo minusovou hodnotou sa umiestni
na 3. mieste a ziska 1 bod
Ak po ukonceni hracieho kola maji hrac¢i nahranti rovnaka finanént Ciastku, tak body sa im
rozdelia rovnakym dielom. Priklady: zhodni na 1. a 2. mieste po 4 body; zhodni na 2. a 3.
mieste po 2 body a zhodni vsetci (ako na zaciatku - po 10,- €) ziskaja po 3 body.
Hra pri stole predCasne konci ak jeden z hrdov v hracom kole prehral celt svoju finan¢na
¢iastku (10,- €) pred casovym limitom 50 minut.
Pri hre, ktord koné¢i prehranou celou financnou ciastkou sa méze jeden alebo dvaja hraci
dostat’” do minusovej hodnoty. Tato minusova hodnota sa zapiSe na sutazny listok. Naopak
suma, ktoru takto vyhral vyhravajuci hra¢ sa zasa pripiSe jemu. Celkovy stcet musi byt
spravny (30,- €). Druh a platba tejto (poslednej) hry pri stole sa popiSe na opacnu stranu
sut'azného listka za pritomnosti rozhodcu.
Priebezné vysledky od 2. kola musia byt’ zverejnené! Tu je povinnostou kazdého hraca do 10
minut od zverejnenia skontrolovat’ dosiahnuté vysledky (vSetkych hracov pri stole) a pripadné
nezrovnalosti nahlasit’ rozhodcom turnaja.
V pripade nespravne vypisaného, uz odovzdaného a do vyhodnocovacej tabulky zapisaného
sut'azného listka zverejnené nasadenie hra¢ov do dalSieho kola sa vysledky mozZu upravit’,
V stanovenom case, za pritomnosti vSetkych 3 hrdacov 7 daného stola a delegdta turnaja,
nasledujucim sposobom :
a.) chyby zapricinené obsluhou pocitaca sa opravia bez poplatku
b.) ak poSkodeny hrdé, resp. poskodeni hrdéi neuhradia poplatok 20,- €, zvyhodnenym
hracom sa zapiSu skutocne nahraté hodnoty (body a peniaze ), poSkodeny zostane bez
zmien
C.) ak poSkodeny hrdé, resp. poSkodeni hrali uhradia poplatok 20,- € generdlnemu
sekretdarovi ( delegdtovi turnaja ), uprava bude nasledovna:
- po 2. kole - rozlosovanie na 3. kolo ostane v platnosti a obsluha PC v priebehu 3.
kola opravy na skutocéné nahraté hodnoty
- rozlosovanie na 4. aj 5. kolo ostane v platnosti, a vymenia si miesta iba poSkodeni
a gvyhodneni hrdci. V tomto pripade moZe nastat’ pripad, Ze dvaja hraci 7 jedného
klubu budu hrat’ spolu.
- do 6. kola sa rozlosovanie opravi rovnako ako do 4. alebo 5.kola — tu sa uz
neprihliada na klubovu prisluSnost’
- vysledky po 6. kole sa upravuju iba v stanovenom case
Obsluha PC opravi na pokyn delegdta turnaja vysledky v PC.
Platba jedného hraca za jednu hru moze byt maximalne 10,- €.

Opatrenia pri diskvalifikacii hraca

Svojvolné odstiipenie alebo vylucenie hraca — diskvalifikdcia (okrem objektivnych pricin,
napr. nahla nevolnost) je vadzne narusSenie regularnosti turnaja s nasledkom d’alSicho
disciplindrneho konania v prebiehajlicej sut’azi a sa riesi takto :

a) Pri diskvalifikacii celého stola v 1. kole kvalifikacie sa tento st6l rusi a hraci, ktori mali
nastupit’ k tomuto stolu v 2. kole na pozicidch 1 a 3, nastipia na tie isté pozicie k stolom,
kde mali hrat’ diskvalifikovani hraci.

b) Hracovi pri stole v kole, v ktorom st diskvalifikovani dvaja hraéi, sa zapisuje 5 bodov
a suma 10,- €. Do dalsich kol kvalifikacie nastipia na miesta diskvalifikovanych hrac¢ov
nahradnici alebo usporiadatel stiahne z turnaja jedného zo svojich hracov, ktorého nahradi
tento hrac.

¢) Hracom pri stole v kole, v ktorom je diskvalifikovany jeden hra¢ sa k nahranym sumam
pripise pausal po 1,- € od diskvalifikovaného hraca a body sa pridelia podla stavu penazi
v momente diskvalifikdcie. 5 bodov ziska hrac, ktory ma nahrant vysSiu a 3 body hrac
s nizSou sumou. Pokial’ obaja hra¢i maji v momente diskvalifikdcie nahrant rovnaki sumu
alebo k diskvalifikacii pride uz pocas prvych troch hier prislusného kola (ktoré¢ sa anuluji)
ziskaju po 4 body.

Diskvalifikovany hra¢ na turnaji nie je hodnoteny. Vedie sa proti nemu disciplinarne konanie,

ktoré rozhodne o d’alSom treste.



o o0

Nahradnikom za diskvalifikovaného hraca v Svajciarskych kolach je hra¢ v poradi, ktorému sa
zarataju do celkového hodnotenia vSetky d’alSie nahrané body i peniaze.

Hracovi, ktory odstupi z turnaja z objektivnych pric¢in sa do celkového hodnotenia turnaja
zarataju iba dosiahnuté vysledky z odohranych kol.

Nahradnikovi za odstupujuceho hraca z turnaja, ktorého urci usporiadatel’ sa ziskané body
1 peniaze v tychto kolach do celkového hodnotenia nezaratavaj.

Disciplinarne tresty poc¢as turnaja

Disciplinarne tresty pocas turnaja udeluje rozhodca turnaja. Patri sem Ustne napomenutie,

udelenie Zltej a Cervenej karty.

Napomina sa v menej zavaznych pripadoch (hlu¢nost’, zdrziavanie, vyruSovanie, pouZivanie

mobilu a pod.).

Z1t4 karta sa udel’uje hlavne za :

a) konzumacia alkoholickych napojov pocas hry

b) nesportové spravanie pri hre (vyrusovanie hracov)

) urazka hraca (spoluhraca, protihraca), rozhodcu, usporiadatel’a

d) nerespektovanie napomenutia alebo vyroku rozhodcu

e) nereSpektovanie pravidiel, hracieho systému a predpisov SZMK

f) iné priestupky porusujuce pravidla FAIR PLAY.

Zlta karta neznamena stop v aktudlnom turnaji, znamena stop na najblizi turnaj SEM alebo

penazny trest vo vyske Startovného (do pokladne SZMK).

Z1té karty platia pocas aktualneho ro¢nika SEM, neprenasajii sa do novej sezony.

Udelenie druhej Zltej pocas turnaja znamena udelenie Cervenej karty.

Cervena karta sa udel'uje hlavne za :

a) nadmerné pozitie alkoholickych napojov (neschopnost’ d’al$ej hry, nepripustné spravanie)

b) pokus alebo podvod pri hre (vymena tromfa, desiatka v talone pri hre sto, navadzanie na
nekorektny flek, resp. namazanie aktérovi aby nahral 120 a viac, a pod.)

) penazny podvod (dokladanie alebo presun pefazi, pozmenovanie nahranych sum)

d) navadzanie na podvodné konanie

e) neoznamenie podvodného konania

f) iné priestupky hrubo porusujuce pravidla FAIR PLAY.

Cervena karta moze byt udelena len za asistencie najmenej dvoch rozhodcov a znamena

automaticky stop v aktudlnom turnaji a nasleduje disciplindrne konanie na DK SZMK.

Evidenciu zltych a ¢ervenych kariet vykonava generalny sekretar SZMK.

Zavereéné ustanovenia

HRACI SYSTEM SLOVENSKEJ EXTRALIGY VO VOLENOM MARIASI je zavizny
pre vsetkych clenov SZMK, usporiadatelov, registrovanych hraCov a hosti, ktori sa
zuCastiiuju sut’azi SEM.

Vyklad HRACIEHO SYSTEMU SLOVENSKEJ EXTRALIGY VO VOLENOM MARIASI
prinalezi vyhradne Predstavenstvu SZMK v sti¢innosti so Sutaznou komisiou SZMK.
Vysledky vSetkych turnajov SEM schval'uje Predstavenstvo SZMK.

Upravy HS SEM boli schvalené VZ SZMK v Mengusovciach 13. decembra 2014
s platnost'ou od 1. janudra 2015.

Upravy HS SEM boli schvalené Radou MK v Poprade 3. decembra 2016, schvalené
Predstavenstvom SZMK 7.12.2016 hlasovanim Per Rollam s platnostou od 1. januara 2017.
Upravy HS SEM boli schvalené Radou MK v Poprade 2. decembra 2017 s platnostou od 1.
januara 2018.

Upravy HS SEM boli schvalené VZ SZMK v Mengusovciach 7. decembra 2018 s platnost'ou
od 1. januara 2019.

Upravy HS SEM boli schvalené Radou MK v Mengusovciach 29. novembra 2019 s
platnostou od 1. januara 2020.

Upravy HS SEM boli schvilené VZ SZMK v Mengusovciach 2. decembra 2022 s
platnost’ou od 1. janudra 2023.



