PRAVIDLA KARTOVEJ HRY VOLENY MARIAS

Platia pre stit’aZe a turnaje organizované SZMK od 1.1.2024

A. MieSanie, prekladanie, rozdavanie kariet

1.

2.

oo

Karty sa mieSaji rozdavajicim hracom klasicky, nesmu ,rezat* ani ,tahat za chvost®
(vytahovat karty zo stredu balicka) a pritom sa musia drzat’ nad stolom.

Karty sa povinne mieSaji minimalne dvomi, maximalne tromi uchopeniami celého balicka
kariet.

Za chybné mieSanie zaplati hrac, ktory miesa karty protihra¢om renonce 4 10 centov a mieSa
Znova.

Za chybné rozdanie kariet sa nepovazuje, ak sa zabudnll zamieSat’ karty z predchédzajucej hry
alebo sa pri rozdani objavi nespravne otocena karta. Opravi sa to a karty sa miesaji znova ako
na zaciatku.

Karty po miesani preklada voliaci hra¢ (aktér).

Pri prekladani sa karty nesmu ,,tahat’ za chvost* a prekladajuci hra¢ musi prelozit’ najmenej
dve karty a najviac 30 kariet, alebo prekladanie odmietne.

Karty sa stale rozdavaju 7-5-5 a 5-5-5. Pri chybnom rozdani kariet rozdavajici vyplati
protihra¢om sumu vo vyske 4 10 centov a zacina sa znova (mieSanim).

B. VoI'ba hry, tromf, talén

1.

N

10.

Pri vol'be tromfu musi voliaci hra¢ dbat’ na to, aby na stole neostali dve samostatné karty. Ak
ostanu, hrac¢ moZe hrat’ BETLA alebo DURCHA, inak sa nedohrava, ,,renonce* 50 centov.
Ked’ voli z druhych kariet ( z naroda ) musi najskér odlozit’ tromf; potom zobrat’ ostatné karty
a az tak sa moze pozriet’ aky ma tromf. Ak sa pozrie na tromf skor, ako zoberie ostatné karty,
a tromf bol odloZeny je to mensi ,,renonce* 10 centov; ak tromf nebol odloZeny, hra¢ moze
hrat’ BETLA alebo DURCHA, inak sa nedohrava, ,,renonce* 50 centov. .

Tromfova karta sa musi ukazat’ na stole (musia ju vidiet’ protihraci).

Ak hra¢ neodlozi talon alebo d4 do talona nespravny pocet kariet, povazuje sa to za
,renonce®. Pri hre ,,farba‘ a ,,maly* zaplati po 50 centov a pri hre ,,vel'ky* 1 euro pre kazdého
protihraca.

Pri odkladani talona pri hre "farba" musi hra¢ odlozit’ spolu dve karty (nie po jednej karte, aby
na stole neostali dve samostatné karty).

Talon musi byt odlozeny oddelene od tromfovej karty (min. 20 cm) a musi zostat’ samostatne
do konca hry (napomenutie). Toto pravidlo neplati pri hre "maly" a "velky".

Pri hre ,,farba“ nesmie byt do taléna odlozené ,,eso* alebo ,,10“. Porusenie tohto pravidla sa
tresta sumou 1 euro pre kazdého protihraca.

Ohlasena sedmicka sa nesmie zhodit’ do talona a musi zostat’ ako posledny tromf. Sedmicku
nemozno zahlésit’, pokial’ ju hra¢ nema na ruke (nedohrava sa, ,,renonce® 50 centov).

Po ohldseni hry sa uz nemdze voliaci hra¢ pozriet do talona (dohrava sa, ,,renonce® 50
centov).

Pri hre ,,maly* alebo ,,velky* musi hra¢ pred zahldsenim hry pripravit’ aj kartu, ktort bude
vynasat’ do prvého Stichu. Hrac, ktory to neurobi, zaplati ostatnym hra¢om pri stole sumu 4 10
centov a v hre sa pokracuje.

Hra ,,100+7“ sa oznamuje pred alebo po ,farbe“. V tejto hre musi hrd¢ uhrat’ obidve
podmienky, inac prehrava tuto hru. Tato hra sa ,,flekuje* ako celok, ,,fleky* sa neoddel’uju.

Po ,,odobreni farby*, pred zloZenim kariet, uz nesma hraci s kartami Ziadnym spdsobom
manipulovat’ (prekladat’ karty, rozhadzovat’ ,hlasky*, zarezdvat do seba a pod.), len ich
polozit’ pred seba na stol. Karty k d’alSej hre sklada novy rozdavajlci, pritom ich nesmie
zarezavat’. PoruSenie tychto pravidiel sa trestd sumou 10 centov pre kazdého protihraca.
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12.

Hra¢ ma povinnost’ do cca 15 sektund vyjadrit’ sa ku kazdej hre, ¢i vydat’ kartu v priebehu hry.
Vyjadruje sa zrozumitelne slovom, - ,dobrd®, ,flek®, lepsi, atd. Pri poruSovani tejto
povinnosti mdze JURY hraca napomenut’ a hraci Cas kola pri tomto stole nadstavit’.
Predbiehanie pri schvalovani hry je povazované za porusenie pravidiel. Hrac, ktory sa toho
dopustil zaplati ostatnym hracom pri stole sumu a 10 centov a v hre sa pokracuje. Neplati to a
v hre sa beztrestne pokracuje, ked’ predbehnuty hra¢ nezoberie talon na ,,malého* alebo
»durcha®. Klasicky, pripadne vac¢si ,,renonce® sa uplatiiuje pri hrach ,,maly* a ,,vel’ky*, pri
ktorych uz predbiehajuci hra¢ zobral talon do svojich kariet a v hre sa nepokracuje —
nedohrava sa.

C. Hra, flekovanie, platba za hru
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Na turnajoch SLOVENSKEJ EXTRALIGY v mariasi sa hra jednotne 5 centovy marias ,,nad
100 - pod 100, aritmetickym radom. Hlasena sedmicka ma hodnotu hranej hry.
Za zacatie hry sa poklada preloZenie kariet. Za ukoncenie hry sa poklada zaplatenie za hru.
Pri mariasi SZMK sa nehra vylozeny ,,maly*, vylozeny ,,velky*, ,,valat“ (uhranie vSetkych
Stichov v hre).
Predbiehanie pri ,,flekovani® hry je povazované za porusenie pravidiel. Hra¢, ktory sa toho
dopustil zaplati ostatnym hra¢om pri stole sumu 4 10 centov a v hre sa pokracuje. Neplati to a
v hre sa beztrestne pokracuje ked’, predbehnuty hra¢ nenahlési vo ,.flekovanej* — ,,odobrenej*
hre niec¢o na viac (napr. sedmicku).
Hodnota ,,odobrenej* hry je 5 centov, ,,flekovanej* hry 10 centov, tichej sedmicky 5 centov,
hlasenej sedmicky 10 centov, stovky 20 centov, ,,malého* 25 centov a ,,vel’kého* 50 centov.
V hre, v ktorej je ,.flekovana® iba sedmicka je hodnota hry 5 centov a nahranej stovky 10
centov. Cervena tromf zdvojnasobuje platbu.
Pri hlasenych ,,100 alebo ,,100 + 7% plati :
Pri hre ,,nad 100 - pod 100* platia vSetky ,,hlaSky* a nie je dolezité, ktoru ,,hlasku* voliaci
hra¢ ,,vylozi“ ako prvi. Hlasenu stovku vSak uhrdva iba vtedy, ked’ ju dosiahne na jednu
,»hlasku®.
Stovka hrana na ,,40 hlaSku* je prehrand, ak protihraci uhraju 4 desiatky a na ,,20 hlasku®,
ak protihraci uhraju 2 desiatky. Kazda desiatka pri hre ,,nad 100 - pod 100* uhrand naviac
ma hodnotu jednej stovky, pripocitava sa. Hrac¢, ktory neuhrd hldsenych sto, plati za kazda
chybajlicu desiatku do sto a za vSetky ,,hlasky*, ktoré su proti. Naopak hracovi, ktory uhra
stovku, zaplatia protihraci za kazdu desiatku i1 za vSetky ,,hlasky*, ktoré ma naviac.
Ked’ sa pri hre ,,100+7° neuhra sedmicka, ale stovka ano, tak protihraom sa nemoézu ratat’
,hlasky ,,pod 100 (hra¢ zaplati za prehrant ,,100 +7° iba zaklad — 30 resp. 60 centov).
Hra ,,100* alebo ,,100+7%, zahlasena alebo hrané bez ,,hlasky* resp. sedmicky na ruke aktéra
je povazovana za ,renonce“ & 50 centov. Takito hra sa okrem ,renonce” inad¢
nevyhodnocuje (neplatia ,,fleky*, ani ,,hlasky* obrany).
Ked’ pri hre ,,100° resp.“100+7* nie je zahlasena ,,hlaska* (nedopatrenie), tak aktér tato hru
prehréva a platba protihraCom sa odvija od tejto nezahlasenej ,,hlasky*. To znamena, ze ak
protistrana neuhra dostato¢ny pocet desiatok odvijajicich sa od tejto nezahlasenej ,,hlasky*,
aby hru sto vyhrala, tak aktér zaplati iba zdkladnu sadzbu za hru ,,100* resp.“100+7%,
,»hlasky* naviac vtedy neplatia.
Kazdy hra¢ ma na zaciatku hracieho kola k dispozicii sumu 10 eur. ,,Flekovat* moze len do
vySky sumy, ktort ma v prebiehajucej hre k dispozicii (napr. ked” ma sumu 30 centov, tak
nemoze ,,flekovat malého®, lebo na to by potreboval mat’ 50 centov a pod.).
Pri tromfovej hre su povolené maximdalne 4 zvySovania, ,flek”, ,reflek®, ,sub®, , hir§*, to
znamena 2 pre protihraCov a 2 pre voliaceho hraca, pricom musi byt dodrzany bod C7.
Pri hre ,,maly* alebo ,,velky* st povolené len 2 zvySovania — ,flek” a ,reflek®. Musi sa
dodrzat’ C7.
Pri vyloZenych hrach ,,maly* a ,,vel’ky* plati :
Pokus o utajenie ,,flekovaného* vyloZzeného BETLA (DURCHA) za i¢elom zinkasovania
rovnakej platby aj od ,,neflekujuceho* hraca je porusenim pravidiel FAIR PLAY, ktory sa
tresta vid’. D. 2. * mimoriadny ,,renonce* pismeno c).
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Pri vSetkych hrach plati zasada, ze Stichy berie hra¢ s vySSou hodnotou karty do 5 sektind
( porusenie — mensi renonce ). Kazdy hrac si uklada svoje Stichy pred seba a nie spolu so
spoluhracom. Aj talén musi ostat’ samostatne do konca hry. Za tieto previnenia nie je
finan¢ny postih, musia sa vSak dodrziavat’ kvoli kontrole pri ,,renonce®, aby bolo mozné
pozriet’ vSetky Stichy a pri protistranou ziadanej dohravke vratit' ,,renonce* do stavu pred
poruSenim pravidiel a hru dohrat’. Porusovanie méze JURY rie$it’ napomenutim.

Pri odkladani kariet, tieto musia byt obraten¢ hodnotou dole a ulozené na sebe.

Kazdy hra¢ ma pravo pozriet’ si posledny stich pred vydanim karty do d’alSej hry a taloén po
skonceni hry.

Povinnost'ou hracov je drzat' v ruke karty tak, aby protihra¢i nemali moznost do nich v
ziadnom pripade nazerat. PocCas hry je zakdzané¢ akymkol'vek spdsobom upozoriiovat
spoluhracov na rozlozenie kariet. Tiez je zakdzané ovplyviiovat’ priebeh hry napr. pohybmi
ruk, klepanim, buchanim, rozpravanim a pod.

Pokial’ ma voliaci hrd¢ po schvaleni alebo pocas hry na ruke uz vylozenu hru, musi to
spoluhracom ukazat’ a hra sa nesmie dohravat. Ak sa pomylil, nie je to ,,renonce, ale hru
dohréava zo svojich otvorenych kariet. Ak ukaze vylozenu hru jeden z hracov obrany a tato hra
nie je kartarsky mariaSovo vylozenou, tak sa dopusta ,,renonce” & 50 centov (prezradenie,
ukazanie kariet spoluhracovi).

Dohravanie vylozeného ,,malého®, ,,velkého* a hry, v ktorej uz ziadny Stich nepatri inému
hracovi je mensi ,,renonce.

D. Ustanovenia o poruseniach pravidiel ( ,,renonce* ) :

1.

2.

»Renonce* plati stale ,,renoncejuci® hra¢ vSetkym ostatnym hra€om pri stole. Jeden mensi
,renonce* sa kazdému hracovi v kazdom hracom kole odpusta.
,»Renonce* st rozdelené podl'a pausalu do Styroch skupin :

* mensi ,renonce* - pausal 10 centov pre kazdého hraca — postihuje sa az DRUHE PREVINENIE

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

h)
i)

nespravne miesanie kariet (opakuje sa)

chybné rozdanie kariet (opakuje sa)

nepripravend karta na vynos pri hre ,,maly* a ,,vel'ky* (pokracuje sa)

nepovolend manipulécia s kartami po odobreni hry, skladani k novej hre (pokracuje sa)
nedodrZanie postupu pri schvalovani a ,,flekovani* hry (pokracuje sa)

prezradenie farby tromfa spoluhracovi v priebehu hry (pokracuje sa)

dohravanie vyloZeného ,,malého, vel'kého* alebo hry, v ktorej uz Ziadny Stich nepatri inému
hracovi

neprevzatie Sticha hracom s vy$Sou hodnotou karty do 5 sektind (pokracuje sa)

pri vol’be tromfu z ndroda, hraé¢ sa pozrie na odloZeny tromf skor, ako zoberie ostatné
karty

* klasicky ,,renonce® - pausal 50 centov pre kazdého hraca

a)
b)

c)
d)

nepriznanie ,,farby* (dohrava sa ak suhlasi protistrana)

nepriznanie karty s vySSou hodnotou (dohrava sa ak sthlasi protistrana)

prezradenie, ukazanie karty spoluhracovi V obrane (o dohrati, resp. nedohrati rozhodne
aktér)

zjavné ovplyviiovanie priebehu hry slovne alebo réoznym naznacovanim (dohrava sa ak
stihlasi protistrana)

zahlasenie hry ,,farba“ po vyskyte dvoch samostatnych kariet na stole pri vol'be tromfu alebo
odkladani taléna (nedohrava sa)

nespravny postup pri vol'be tromfu z druhych kariet (nedohrava sa)

neodlozeny talon pri hre ,,farba®, ,,100+7* alebo ,,maly* (nedohréava sa)

nespravny pocet kariet v talone pri hre ,,farba“ a ,,maly* (nedohrava sa)

nahliadnutie do talona voliacim ¢i inym hra¢om po ohlaseni hry (dohréva sa, ak suhlasi
protistrana)

nahliadnutie do Stichu, ktory nie je posledny a aj ked’ uz prebieha d’alsi stich (dohrava sa ak
stihlasi protistrana)

nahlasenie sedmicky, ktorti hra€ nema (nedohréava sa)



I) zahodenie hlasenej sedmic¢ky do talona (nedohrava sa)
m) zahlasenie hry ,,100 resp. ,,100+7° bez ,,hlasky* resp. sedmicky na ruke (nedohrava sa)
n) nahlasena sedmicka hrana skor ako posledny tromf (dohrava sa, ak sthlasi protistrana)
* VACSi ,,renonce*- pausal 1 euro pre kazdého hraca
a) odlozena ,,10° alebo ,,eso* do talona pri hre ,,farba“ (nedohrava sa)
b) neodlozeny talon pri hre ,,velky* (nedohrava sa)
C) nespravny pocet kariet v talone pri hre ,,vel’ky* (nedohrava sa)
d) nekorektny ,flek* (vid' E 2.)
* mimoriadny ,,renonce* - pausal 3 eura pre kazdého hraca
a) pokus o podvadzanie - vymena tromfu, desiatka v talone pri hre sto ... (nedohrava sa) —
cervena karta
b) zamieSanie, rozhadzanie alebo roztrhanie kariet po ohlaseni ,,renonce* (nedohrava sa) —
cervena karta
c) pokus o utajenie ,flekovaného* vylozeného BETLA (DURCHA) (nedohrava sa) — ¢ervena
karta
3. Vynimky pri poruseniach pravidiel — bez trestu :
a) prvy mensi,,renonce pre kazdého hraca v kazdom hracom kole
b) ,.flek* nad ramec povoleného, plati posledny povoleny
C) ukazanie karty v hre aktérom
d) rozdanie kariet, pri ktorom sa zabudne zamieSat’ karta s predchadzajucej hry alebo talon
e) neukladanie Stichov pred seba, ale spolu so spoluhra¢om alebo talon nie je samostatne.
4. Vysvetlenie udajov v zatvorkach, ktoré su pri poruseniach pravidiel :
a) (opakuje sa) - hra sa zacina odznova - mieSanim kariet
b) (pokracuje sa) - hra po zaplateni menej zavazného ,,renonce a4 10 centov pokracuje
C) (dohrava sa) - iba pri takto oznafenych poruseniach je mozné hru dohrat’, pokial’ si to
,herenoncejuca® strana zeld; spoluhra¢ hraca, ktory urobi ,renonce” nemdze ziadat
dohravku
d) (nedohrava sa) - pri takto oznacenych poruseniach sa hra neda dohravat’
e) (dohrava sa z otvorenych kariet) - aktér (voliaci) dohrava taka hru s otvorenymi kartami
. Platby za ,,renonce* sit mimo hru a nezavisia od vysky hry.
Po uznanom ,renonce* pocas hry hrag, ktory spravil ,renonce®, zaplati pausal a ak si
protistrana Zela hru treba dohrat’. Nedohrava sa, ked’ s dohravkou nestihlasi jeden z hracov
protistrany. Pri dohravke sa hra musi vratit’ do stavu pred poruSenim pravidiel. Keby sa to uz
nedalo vratit’ a dohrat’, tak JURY podla kariet hracov rozhodne o tom, kto dohravku vyhréava.
7. Hra, ktoré sa takto dohrava, sa plati podl'a vysledku dohravky, resp. rozhodnutia JURY.
8. Reklamacia ,,renonce* je mozna len do zlozenia kariet k d’alSiemu rozdaniu.
9. Pri inych spornych pripadoch vyssie neuvedenych riesi vec JURY turnaja.

5
6

E. Opatrenia pre korektny priebeh turnaja

1. Pri flekoch v hrach po zazneni zvukového signalu oznamujuceho ukoncenie kola rozhodca
turnaja na navrh posudzuje, ¢i sa nejedna o poSkodenie neflekujiiceho spoluhraca v obrane.
Flek a pripadné zvySovanie flekovania (refleky), rozhodca zrusi vtedy, ak by v pripade prehry
flekujucej strany prislo k zmene poradia medzi neflekujucimi hra¢mi v danej hre. Navrh na
zruSenie takéhoto fleku mdze podat’ len neflekujici a zaroven poSkodeny hrac, a to najneskor
do zacatia d’alSej hry. Za zmenu poradia sa rozumie aj delenie bodov pri rovnosti penazi.

2. Zanekorektny ,,flek* sa povazuje ,,flek :

a) nahru ak aktér nahra 120 a viac

b) na vylozeny maly a vel'ky

Za nekorektny ,,flek* zaplati ,,flekujuci® hra¢ po 1,- € obom hra¢om pri stole. Nekorektny flek
rozhodca zrusi.

3. Pokus o ovplyviiovanie vysledkov turnaja (ndvrh na zapisanie iného poradia alebo iny zapis
nahranej sumy na sitaznom listku ako bol v skuto¢nosti dosiahnuty) sa trestd okamZitou
diskvalifikaciou podvodcu navrhu a po dokézani skutku aj zainteresovanych hracov pri stole.
Tento priestupok sa riesi v d’alSom disciplinarnom konani.



O neschopnosti hraca pokracovat’ v hre pre nadmerné uzitie alkoholickych napojov, na podnet
iného hraca pri stole, alebo usporiadatela turnaja, rozhoduje rozhodca turnaja. Takéto
rozhodnutie rozhodcu ma za nasledok diskvalifikaciu previnilého hraca.

Ak sa hra¢ po vyhlaseni zaciatku hracieho kola nedostavi do 10 minut k hraciemu stolu je
diskvalifikovany, kolo sa kon¢i a obaja pritomni hraci ziskaju po 4 body a 11 € nahratii sumu.
Ak meskajtci hra¢ pride k hraciemu stolu do 10 minut, zaplati svojim protihraCom po 10
centov za kazdu zacatli minuatu hracieho kola.

Cas, ktory je nevyhnutne potrebny pre hraca na vzdialenie sa od hracieho stola (WC) sa po
skonceni kola nadstavuje.

F. Rozhodcovia - JURY

1.

Na rieSenie sporov pocas priebehu turnaja predstavenstvo SZMK uréi troj¢lenni JURY,
pricom kazdy ¢len JURY musi byt z iného mariaSového klubu. Pri rozhodovani musia mat’
rozhodcovia pri sebe aktualne pravidla a hraci systém. Sporny pripad riesi len jeden rozhodca.
V zlozitom pripade sa moéze poradit’ s ostatnymi delegovanymi rozhodcami, pripadne
s predsedom komisie rozhodcov SZMK ¢i predsedom sutaznej komisie SZMK. Jeho
rozhodnutie je vSak konecné a nezmenitelné. StaZnost’ voci rozhodnutiu rozhodcu moze
podat’ hrac, ktory je zaregistrovany v Startovnej listine turnaja. Musi byt podana pisomne
delegatovi turnaja najneskor do vyhlasenia vysledkov turnaja. O staZnosti rozhoduje
Predstavenstvo SZMK. V pripade nespravneho rozhodnutia rozhodcu mu predstavenstvo
ulozi trest zdkazu rozhodovania na ur€iti dobu. Rozhodnutie vSak nemé vplyv na vysledky
turnaja, ktorého sa st’aznost’ tykala.

Pri hrubom nedodrzZani tychto pravidiel hry moze JURY hraca zo sutaze vylucit. JURY mozZe
hraca zo sutaze vylucit aj pre hrubé nespolocenské chovanie (napr. pouzivanie vulgarnych
vyrazov voc¢i komukol'vek, nedodrziavanie zakazu fajcenia a pozivania alkoholickych
napojov alebo omamnych latok pocas hry, viacnasobné napominanie v priebehu jedného kola
a pod.).

G. Zavereéné ustanovenia

=

Tieto pravidla neobsahuju zdkladné a vSeobecné zasady kartovej hry marias.

Pravidla boli schvalené Radou maridSovych klubov SZMK 04.12.2011 v Tatranske;j
Polianke. Zmena pravidiel bola schvalend na zasadnuti Predstavenstva SZMK dna
13.04.2012 v Martine. Zmeny a doplnky pravidiel boli schvalené Valnym zhromazdenim
SZMK 08.12.2012 v Borovej Sihoti.

Zmeny adoplnky pravidiel boli schvalen¢é Radou MK v Poprade, dia 06.12.2013
s ucinnost'ou od 1.1.2014.

Zmeny adoplnky pravidiel boli schvalené Radou MK v Poprade, dna 5.12.2015
s uc¢innostou od 1.1.2016

Zmeny a doplnky pravidiel boli schvalené Radou MK v Poprade, diia 3.12.2016, schvalené
Predstavenstvom SZMK 7.12.2016 hlasovanim Per Rollam s t¢innost'ou od 1.1.2017
Zmeny adoplnky pravidiel boli schvalené Radou MK v Poprade, dna 2.12.2017
s ucinnost'ou od 1.1.2018

Zmeny a doplnky pravidiel boli schvalené Valnym zhromazdenim v Mengusovciach, dia
7.12.2018 s ucinnostou od 1.1.2019

Zmeny a doplnky pravidiel boli schvalené Radou MK v Mengusovciach, dia 29.11.2019
s u¢innost'ou od 1.1.2020

Zmeny a doplnky pravidiel boli schvilené Radou MK v Mengusovciach, diia 29.12.2023
S ucinnost’ou od 1.1.2024



